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Bild 4 Virtuoses Jonglieren mit Ebenen

neu erfunden werden: Das Formelsatz-
programm (MathType) zeigt, wie's geht.

Hatten wir als Originalvorlage anstelle des
angenommenen Geratefotos bereits eine
Strichvorlage, kénnten wir sie automa-
tisch nachzeichnen lassen. FreeHand bie-
tet eine automatische Nachziehfunktion
{englisch: autotrace). Wir kbnnten mit die-
sem Werkzeug ein Rechteck Uber die Hin-

tergrund-Vorlage ziehen und dann eine
Tasse Kaffee trinken und abwarten, bis
FreeHand uns die Nachzieharbeit abge-
nommen hat. Sie ahnen schon: Das kann
— je nach Rechnerleistung — dauern.
Und das Ergebnis ist keineswegs zufrie-
denstellend. Die automatische Nachzieh-
funktion setzt viel zu viele Kurvenpunkte
und bleibt dennoch zu ungenau, was sich

durch zeitaufwendige Nacharbeit korri-
gieren lieRe. Bild 2 zeigt dies an einem
sehr einfachen Beispiel. Zu viele Kurven-
punkte haben Zeitverluste bei der Ausga-
be der Datei sowie Uberhéhten Speicher-
bedarf zur Folge. Wir mlssen also in je-
dem Einzelfall entscheiden, ob wir nicht
doch lieber selbst Element fir Element
nachzeichnen.

Mit Speicherplatz geht FreeHand grund-
satzlich grofzlgig um. Anders als bei-
spielsweise PageMaker aus demselben
Softwarehaus, importiert FreeHand keine
komprimierten TIFF-Dateien. Und der Ex-
port der FreeHand-Datei im EPS-Format
verdreifacht den bendtigten Speicher-
platz mindestens noch einmal. Das ist |a-
stig, wenn wir solche Dateien in ein Lay-
outprogramm importieren, um sie zum
Belichten der Seiten auf Offsetfilm zu ei-
nem Belichtungsservice geben zu kon-
nen, weil wir ein groferes Speichermedi-
um benétigen und eventuell Uberzeiten
beim Belichten bezahlen mussen.

Kreative lllustrationen
fiir die Welt der Werbung

Far kreative Anwender wartet Aldus Free-
Hand 3.0 mit einigen sehr erfreulichen
Verbesserungen auf. Augenfallig sind die
drei neuen verschiebbaren Paletten Far-
ben, Formateund Ebenen(Bild 3), die eine
klrzere Menlleiste zur Folge haben. Dies
dient der Ubersichtlichkeit und beschleu-
nigt den Zugriff. Auf kleinen Monitoren
rauben die Paletten allerdings zu viel
Platz. Der Designer muf sie dann jedes
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Mal ,beiseite schieben” oder abschalten
(wahlweise mit Tastenkirzeln), wenn er
sein Werk beurteilen mochte.

Die Farben kann man in der Farbpalette
entweder als kleine Felder auswahlen
oder nach Namen. Neue Farben mufl man
nicht einmal mehr mit einem Namen be-
nennen — vorausgesetzt, der Kursor ist
beim Schliefen des Dialogfensters nicht
im Feld ,Farbname”. Fir Bequeme gibt’s
ein Archiv mit 59 vorbereiteten Farben
von Aprikosebis Zitronengelb. Man erhalt
sie im Unterment der Farbpalette unter
Bestand. Mit Alles auswéhlenl|aft sich der
ganze Vorrat in die Palette laden. Ahnli-
ches gilt fir die Format-Palette. Unter
dem Punkt Linie und Fillung gibt es ,Vor-
gaben”: 19 PostScript-Flllungs- und 23
-Linien-Muster, die am Monitor aber leider
nur als Platzhalter angezeigt werden. Zu-
satzlich werden Uber 60 verschiedene
sichtbare, manipulierbare Fullungs- und
Linien-Muster angeboten, die auch noch
gefarbt und aufgerastert werden kénnen.
In beliebiger Kombination kénnen Fla-
chen und Linien als Muster, Verlaufe und
sogar Bildfullungen in der Format-Palette
gespeichert werden.

Die ProzeRfarben sind jetzt integraler Pro-
grammbestandteil und miissen nicht
mehr am Anfang unter Datei einrichten
extra zugelassen werden. Beim ,Umwid-
men“ mancher Volltonfarben in Prozef-
farben verandert sich leider der Farbton.
Das liegt in der Natur des Vierfarbprozes-

ses, der besonders leuchtkréaftige Farben
im Sekundarbereich (Rot, Grin, Blau)
nicht nachahmen kann. Weil es uns aber
gelungenist, einige dieser Farbenim Vier-
farb-Dialogfenster wieder herzustellen,
mussen wir die Umrechnungsdaten des
Programms anzweifeln. Deshalb empfeh?
len wir, sich von Anfang an fir Volltonfar-
ben oder Prozefifarben zu entscheiden.

Far dichtgepackte, speicherintensive lllu-
strationen mit Ubereinandergelagerten
Elementen scheint uns die neue Ebenen-
palette bereits nach kurzer Gewdhnungs-
zeit unverzichtbar. Das umstandliche Zur
Ebene schicken...hat friher manch einen
auf die Palme gebracht. Jetzt kbnnen wir
nach Herzenslust die Anordnung der
selbsternannten Ebenen vertauschen, in-
dem wir den Namen einer Ebene einfach
mit dem Mauszeiger nach oben oder un-
ten schieben. Durch einfaches Anklicken
eines Ebenennamens kénnen wir ein akti-
viertes Element auf eine andere Ebene le-
gen. Indieser Funktion unterscheidet sich
FreeHand deutlich vom Adobe lllustrator,
der nur eine Vordergrund- und eine Hin-
tergrund-Ebene kennt. In FreeHand kén-
nen wir sogar beliebig viele Ebenen un-
sichtbar und/oder inaktiv schalten. Mit
dieser Lésung ist Aldus ein Geniestreich
gelungen. Besonders vorteilhaft ist diese
Méglichkeit, wenn man importierte TIFF-
Dateien (z. B. speicherbelastende Farb-
TIFFs aus PhotoShop) unsichtbar macht,
um den nach jedem Befehl unvermeidli-

chen Neuaufbau des Bildschirms nicht
unnoétig zu verlangsamen.

Gestalter probieren am Bildschirm gern
viel aus, bevor sie sich entscheiden. Daflr
bietet FreeHand die segensreiche Még-
lichkeit, bis zu 99 Arbeitsschritte (vorein-
gestellt sind 8 Schritte) zu speichern, zwi-
schen denen beliebig gewechselt werden
kann. So kann der Designer beispielswei-
se die Farbgebung x-mal variieren, und
sich dann doch jederzeit wieder flr seine

siebenundzwanzigletzte LOésung ent-
scheiden.
Friher konnten gruppierte Elemente

nicht bearbeitet werden, ohne sie vorher
zu trennen. Ab Version 3.0 14t sich jedes
Gruppenmitglied bei gedrlickter Options-
taste isoliert aktivieren, bearbeiten und
sogar verschieben. Ebenso kann man mit
mehreren Gruppenmitgliedern verfahren.
Des weiteren lassen sich alle Eigenschaf-
ten einer Gruppe gemeinsam verandern,
ohne die Gruppe auflésen zu miussen.
Mehrere Gruppen kénnen in einem Schritt
aufgeldst werden.

Mehrere geschlossene, ineinander ver-
schachtelte Zeichenwege kdnnen jetzt
verbunden werden. So wird es endlich
moglich, in Flachen durchsichtige Lécher
einzubinden. Friher konnte man ein sol-
ches Ergebnis nur durch zeitraubendes
Zaubern erzielen. Bild 4 zeigt das virtuose
Jonglieren mit Ebenen:

1. Das Fenster bekommt erst dann durch-
sichtige Scheiben, wenn diese mit der
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