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Warum Archimedes?

Ein Pladoyer fiir die Inkompatibilitat

Daniel Tamberg, Berlin

Was, Sie kennen den Acorn Archimedes
nicht? Eine Schande, sagen die einen —
diesen leistungsfdhigen RISC-Computer
muB man einfach kennen. Kein Wunder,
sagen die anderen — bei einem so verhal-
tenen Marketing in Deutschland. Macht
nichts, sagen wieder andere — er ist so-
wieso nicht kompatibel. Wo steht der
Archimedes! wirklich und wem dient er
am besten?

Die Cray des kleinen Mannes

Die englische Firma Acorn begann 1980
mit der Entwicklung und der Herstellung
von Computern — zunachst kleine, aber
feine 8-Bit-Rechner flur die BBC. Acorn
etablierte sich bald darauf als Hauptliefe-
rant von Computern an die britischen
Schulen und Universitaten. Mitte der
achtziger Jahre Gbernahm Olivetti den in
finanzielle Schwierigkeiten geratenen
Acorn-Konzern und verfigte folgen-
schwere Auflagen. Danach hat Acorn vier-
teljahrlich Gewinn nachzuweisen — ein
schweres Handicap auf dem Markt, da so-
mit langfristige Grofinvestitionen zu-
nachst unmdglich wurden. Dennoch konn-
te Acorn kurz darauf eine revolutiondre
Neuentwicklung vorstellen: den ersten
32-Bit-RISC-Chip fur den Off-Workstation-
Markt. Dieser arbeitet mit 27 Mehrzweck-
Registern und einem nur kleinen, aber da-
fir umso machtigeren Maschinenbe-
fehissatz. Dadurch kann jeder Maschinen-
befehl in durchschnittlich 1,7 Taktzyklen
erledigt werden — Reduced Instruction
Set Computing, wie es im Buche steht.

Ende 1987 kamen dann die ersten Archi-
medes-Modelle auf den Markt — mit fur
diese Zeit sensationeller Performance.
Obwohl mit nur 8 MHz getaktet, leistet der
selbstdesignte Acorn Risc Machine-Pro-
zessor (ARM) bereits so viel wie ein mit 25
MHz getakteter i80386 im 32-Bit-Modus,
und das zum halbem Preis. Obwohl auch
die Grafik- und Soundfahigkeiten Uber-
zeugten (bis zu 640 x 512 Pixel in 256
Farben, 8 Stereo-Soundkanadle), kam die
.Cray des kleinen Mannes” auferhalb
Grof3britanniens nicht so recht aus den
Startléchern. Das hatte im wesentlichen
zwei Grunde. Bis Mitte letzten Jahres wa-
ren die Rechner ,auf dem Kontinent” offi-
ziell noch gar nicht zu haben; dafl den-
noch welche verkauft wurden, war eini-
gen engagierten Handlern zu verdanken,
die auf eigene Faust den Direktimport
praktizierten. Ein weiterer Grund war ihre
Inkompatibilitdt. Die Rechner sind nam-

1wir verwenden ,Archimedes” hier einmal als Oberbe-
griff fur die gesamte Acorn-Rechner-Familie, da auch
die — vom Hersteller nicht Archimedes genannten —
Unix-Modelle auf der Archimedes-Linie aufbauen.
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Ob aus Acorn (zu
deutsch Eichel) auch
auf dem Kontinent
ein stattlicher Ei-
chenwald werden
kann, wird die Zu-
kunft zeigen. Auf der
ninsel”  jedenfalls
hat der englische
Hersteller bereits ein
beachtliches Markt-
segment erobert

lich mit dem Acorn-eigenen, in ARM-As-
sembler geschriebenen, Betriebssystem
RISC OS ausgestattet, das die Méglichkei-
ten der Hardware maximal ausnutzt und
neben der starken grafischen Benutzer-
oberflache umfangreiche Systemfunktio-
nen fur Programmierer zur Verfligung
stellt.

Erst seit kurzem erkennen viele einge-
fleischte Computerbenutzer, daff DOS
schon seit langerer Zeit an der Herz-Lun-
gen-Maschine hangt und ein neues, mo-
derner konzipiertes System her muR. Vie-
le setzen deshalb auf Unix, welches zwar
unglaublich umfangreich und machtig,
aber fur die meisten User mehrfach tuber-
dimensioniert ist. Wenn es jedoch jen-
seits von Unix ein System mit Worksta-
tion-Leistung sein soll, wird die Luft
schnell dinn. Aufer dem akzeptablen
Amiga 3000 findet man in dieser Klasse
eigentlich nur noch die Rechner-Familie
von Acorn. Sie besteht aus dem Archime-

n

Archimedes A3000
— das Einsteigermo-
dell
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des A3000 im klassischen Homecompu-
ter-Format fir knapp 2000 Mark (Ten-
denz fallend), den 400er Archimedes-
Rechnern im Desktop-Gehause fur 3700
bis 6000 Mark (je nach Speicherausbau
und Festplatte) und dem neuen Archime-
des 540 mit vier Megabyte, 125er SCSI-
Platte und ARM 3 fir 9000 Mark sowie der
Unix-Workstation R260 (10000 Mark plus
Festplatte). Diese Computer haben es
aber faustdick hinter den Chips. Sie sind
nicht nur die Referenz in Sachen Benut-
zeroberflache und Programmierbarkeit;
es gibt dartber hinaus auch noch eine er-
staunliche Softwarevielfalt fur die schnel-
len Briten, die sogar bis zu Spezialpro-
grammen flr Statikanalyse, Satelliten-
bildauswertung oder medizinische An-
wendungen reicht. Jede Art von Software
wird in der offen integrierten Benutzer-
oberflache effizienter, da jedes Pro-
gramm gleichzeitig mit anderen laufen
und per Mausklick Daten austauschen

i




Die Acorns im Uberblick
Archimedes A3000

Der A3000 kam 1988 als Konkurrenz zu
Amiga und Atari ST auf den Markt. Von der
Leistungsfahigkeit her klar Uberlegen
(9mal schneller, bessere Grafik, besserer
Sound), ist er in Grofbritannien, wo er als
einziges richtig vermarktet wurde, ein gro-
Rer Erfolg geworden (Uber 100000 Stuck
verkauft).

Technische Daten:

32-Bit-RISC-Prozessor ARM2, 1 MByte
RAM (auf 4 MByte erweiterbar), 512 KByte
ROM, Grafik: maximal 640 x 512 Pixel, in-
ternes 800-KByte-Laufwerk, FTZ- und VDE-

Zulassung, 3-Tasten-Maus, deutsche Ta- |

| statur, Betriebssystem: RISC OS, mehrere
Disketten mit Utilities und Basic Guides
(ebenfalls in deutsch). Preis: 1999,- DM

Archimedes 410/1, 420/1 und 440/1

Die 400er Rechner sind die Uberarbeiteten
Versionen der ersten, schon 1987 erschie-
nenen Archimedes-Rechner und bilden die
mittlere Leistungsklasse der Familie bei
gleichzeitig guter Aufristbarkeit.
Technische Daten:

32-Bit-RISC-Prozessor ARM2, 1 bis 4 MBy-
te RAM (auf 8 MByte erweiterbar), 512 KBy-
te ROM, Festplatte: als Standardausstat-
tung nur im 420er (20 MByte) und 440er
(60 MByte), Betriebssystem: RISC OS,
3-Tasten-Maus, deutsche Tastatur, mehre-
re Disketten mit Utilities.

Preise: 410/1: 3699,- DM, 420/1: 4399,-
DM, 440/1: 5955 DM

Archimedes 540
Das 1990 vorgestelite Flaggschiff der Ar-
chimedes-Reihe bietet gegeniber den
400ern die 4fache Rechenleistung, eine
bessere Grafik und erweiterte Ausbaumog-
lichkeiten sowie mit einem SCSI-Controller
ein flexibleres Massenspeicherkonzept.
Technische Daten:
32-Bit-RISC-Prozessor ARM3 (26 MHz), 4
MByte RAM (auf 16 MByte erweiterbar),
SCSlI-Festplatte (100 MByte), Betriebssy-
stem: RISC OS, Maus, Tastatur, Guides und
3 Disketten. Preis: 8999,- DM

R140

Technisch identisch mit dem Archimedes
440, war dies bereits 1988 Acorns erster
Versuchsballon in Richtung Unix.
Technische Daten:

32-Bit-RISC-Prozessor ARM2, 4 MByte
RAM, Festplatte (60 MByte), BSD 4.3 Unix
mit System V-Erweiterungen, X Window
11.2, IXI-Desktop 1.2, NFS, Yellow Pages,
Ansi C, Iso Pascal, Fortran-7 7-Compiler und
RISC OS. Preis: 7699,- DM

R260 und R225 Diskless
Die Unix-Workstations von Acorn mit dem
von X/OPEN zertifizierten Derivat RISC iX.
Abgesehen vom groéferen Speicher und der
Ethernet-Karte sind sie identisch mit dem
A540.
Technische Daten:
32-Bit-RISC-Prozessor ARM3 (26 MHz), 8
MByte RAM (auf 16 MByte erweiterbar), nur
R260: SCSI-Festplatte (100 MByte) und
Diskettenlaufwerk, Thin & Thick Ethernet,
| TCP/IP,BSD 4.3 Unix mit System V-Erweite-
rungen, X Window 11.4, IXI-Desktop 2.0,
OSF Motif 1.2, NFS, Yellow Pages, Ansi C,
Iso Pascal, Fortran-77-Compiler, RISC OS.
Preise: R260: 14599,- DM, R225 Diskless:
7399,- DM

R260-Unix-Workstation

kann. Die Zusammenarbeit der verschie-
denen Applikationen, kombiniert mit der
geballten Rechenpower eines ARM 2 (4,7
MIPS — Millionen Befehle pro Sekunde)
oder gar eines ARM 3 (15 MIPS), wie er in
den neuesten Modellen (A540, R260) ar-
beitet, befreit den Benutzer vom standi-
gen Warten auf den Prozessor, dem ewi-
gen Wechseln zwischen Programmen
und vor Importierungs-Odysseen, wie sie
auf den meisten anderen Rechnern gang
und gabe sind.

Von der ,,DOS-Krankheit” befreit

Viele der sonst alltaglichen Probleme mit
Druckertreibern und Programminstalla-
tionen oder systembedingte Abstirze
kennt ein Archimedes-Benutzer nur vom
Hérensagen. Auch eine Speicherbegren-
zung auf 640 KByte wie unter DOS kennt
der Archimedes nicht; bis zu 64 MByte
kann er theoretisch linear ansprechen.
Entwickler bekommen mit dem neuen AN-
SI-C-Compiler und dem ARM-Assembler
eine vollstandig im Multitasking auf der
Benutzeroberflache ablaufende Entwick-
lerumgebung zur Verfligung gestellt, ein-
schlieBlich aller Werkzeuge wie einem
speziellen Editor, Debugger, Linker und
einem Window-Editor, mit dem sich, ahn-
lich wie beim Interface Builder vom NeXT,
die Benutzerfihrung eines Programms
per Maus gestalten 1at. Komfortabler
gehtes kaum, denn die Ubersetzten Appli-
kationen konnen direkt neben den Ent-
wicklungswerkzeugen getestet werden.
AuRer C sind auch alle anderen gangigen
Sprachen wie Pascal, Fortran oder sogar
Lisp erhéltlich. AuRerdem sollte man, al-
len Spéttern zum Trotz, das — ebenso wie
das Betriebssystem — im ROM der Acorn-
Rechner befindliche Basic V nicht verges-
sen, das sicherlich die am weitesten ent-
wickelte Variante dieser Sprache ist und
eine verbliffende Geschwindigkeit an
den Tag legt — nichtnur far den schnellen
Hack eine echte Alternative zu den akade-
mischen Hochsprachen.

Da muf man sich fragen, ob man auf den
vermeintlichen Industriestandard nicht
verzichten kann. Denn wer schon
ernsthaft unter DOS programmiert hat,
weiR, daR sich das Wort vom ,Standard”
dort praktisch nur darauf bezieht, daB PCs
einen i8088-kompatiblen Prozessor ent-
halten. Alles andere, wie BIOS-Versionen,
Grafikkarten, Plattencontroller und Maus-
treiber variiert Uber zig weitere ,Stan-
dards” — ein klares Paradoxon, das jedem
Entwickler das Leben schwer macht und
die Softwarepreise in die Hohe treibt.
Und wieder: Archimedes-Applikationen
kosten im Schnitt nur die Halfte, bei
gleichzeitig oft groBerer Leistungsfahig-
keit; die etwas hoheren Anschaffungsko-
sten fur die Hardware werden dadurch
schnell mehr als wettgemacht. Es ist
schwer, besondere Highlights auszuma-
chen, denn der Qualitatsstandard ist
durchgehend hoch. Besonders tut sich al-
lerdings das DTP-Programm Impression
hervor, das als Modell fir eine mustergl-
tige RISC 0S-Applikation gelten kann. Fur
unfaBbar wenige 600 Mark wartet es mit
den Archimedes-eigenen skalierbaren,
antialiasten Outline-Schriften, umfangrei-
chen Schriftsatzfahigkeiten, blitzschnel-
ler Grafikmanipulation (sogar Bitmaps las-
sen sich fast verzégerungsfrei drehen),
beliebig vielen stufenlos skalierten Sei-
tenansichten und machtigen Editierfunk-
tionen auf — und das alles in der Ge-
schwindigkeit einer ASCII-Textverarbei-
tung. Zusammen mit den von der gleichen
Firma angebotenen DTP-Tools (z. B. For-
melsatz, Farbausziige, Postscript-Inter-
preter), dem Direkt-Laserdrucker mit 600
(") dpi (Punkten pro Zoll), einem Scanner
und passender Grafiksoftware ergibt sich
ein bisher unschlagbar produktives und
kostengiinstiges System — auch wenn
Quark XPress auf dem Mac von der reinen
Funktionsvielfalt her Gberlegen ist.

Woher, wenn nicht stehlen?

Einziger Wermutstropfen bei Impression
ist der schwache deutsche Distributor,
der Software und Gerate weniger zu ver-
treiben als vielmehr vom Markt zurtickzu-
halten scheint. Denn trotz vieler Verspre-
chungen gibt es bis heute (Ende August)
immer noch keine volle deutsche Version,
und die Lieferzeiten bewegen sich zwi-
schen zwei und vier Wochen.

Dieses Beispiel ist symptomatisch fur den
Archimedes in Deutschland — erstklassi-
ge Produkte werden oft nur amateurhaft
vertrieben; Ausnahmen sind die Acorn-Di-
stributoren Cebas und GMA, die inzwi-
schen immerhin ein ansehnliches Fach-
handlernetz aufgebaut haben und kurze
Lieferzeiten einhalten. Offensichtlich gibt
es hier fur engagierte Firmen eine Mog-
lichkeit, sich auferhalb des ruindsen
DOS-Wettbewerbs praktisch eine Mono-
polstellung fir Produkte auf dem wach-
senden RISC-Markt zu sichern.

Neben Impression, etlichen 3D-Grafikpro-
grammen und den Ublichen Standardap-

Mikroprozessortechnik, Berlin 5 (1991) 11



Auch anhand der fast identischen Gehéuse
zeigt sich die nahe Verwandschaft zwischen
den leistungsstéirkeren Modellen der Archi-
medes-Reihe — oben im Bild der Archimedes
A410 — und den Unix-Maschinen, beispiels-
weise dem R260

kennengelernt

Archimedes A3000

plikationen fallt auch die ausgefeilte Bild-
verarbeitungssoftware flr den Archimedes
auf. Abermals macht sich die hohe Re-
chengeschwindigkeit positiv bemerkbar;
denn ein gescanntes Bild mit mehreren
Megabyte Grofle zu manipulieren, war bis
jetzt teureren Spezial-Workstations vorbe-
halten — wenn man nicht minutenlang auf
Ergebnisse warten wollte. Selbst Highend-
Anspriche an die Grafikfahigkeiten der Ma-
schinen werden demnachst befriedigt,
denn gleich drei Firmen werden bis Ende
des Jahres Grafikerweiterungen vorstellen,
die noch héhere Auflésungen (bis 1280 x
1024) und mehr Farben (bis 16 Millionen)
darstellen kénnen. Weitere Aufrlstungen
sowie neue Modelle mit ARM 3 und RISC
OS Version 3 sind angeklindigt und werden

Peter Pfeiffer, Berlin

Der A3000 ist das Einsteigermo-
dell der Archimedes-Reihe von
Acorn Computers Limited. AuRer-
lich erinnert er an einen Heimcom-
puter (Rechner vollstandig in die
Tastatur integriert, siehe Bild 1),
was sich in der Ausstattung fort-
setzt (Grafik- und Soundmaéglich-
keiten), fairerweise aber auch im
Preis niederschlagt (unter DM
2000, ohne Monitor). Auch han-
delt es sich nicht um ein einzelnes
Modell, sondern um das kleinste
Mitglied einer — leistungsmagig
und preislich abgestuften —
Rechnerfamilie, die bis in den Be-
reich leistungsfahiger Worksta-
tions hineinreicht. Somit sind auf
dem Archimedes 3000 alle An-
wendungen verfligbar, die auf den
— besonders zur Entwicklung ge-
nutzten — Workstations erstellt
wurden; umgekehrt kann man
selbst Anwendungen flr gréfiere
Maschinen schreiben.

Da die Acorn-Workstations beson-
ders im universitaren Bereich Ver-
wendung finden, kdnnen sich Stu-
dentenmitdem A3000 die gleiche
Workstation wie an der Universitat
zu Hause leisten — der einzige Un-
terschied liegt in der geringeren
Performance. In einem wichtigen
Punkt aber unterscheidet sich der
Acorn von den gangigen Home-
computern: Alle Modelle sind mit
einem 32-Bit-RISC-Prozessor aus-
gestattet.

Ein Punkt, der dem professionel-
len Anspruch etwas Abbruch tut,
ist die — dem attraktiven Preis
zum Opfer gefallene — fehlende
Festplatte in der Standardversion.
Eine Nachristung ist aber extern
maoglich und wie Bild 2 zeigt, mit
den neuen, kleinen Harddisks
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jetzt auch intern. Darlber hinaus
bietet sich der kleine Archimedes
fur einen Einsatz im Netzwerk an.
Méglich wird der Verzicht auf eine
Festplatte in vielen Fallen aber
durch den 512 KByte grofien Sy-
stem-ROM, der das komplette Be-
triebssystem einschlieflich grafi-
scher Oberflache und Basic-Inter-
preter enthalt. So sind das System
und die grafische Benutzerober-
flache bereits nach wenigen Se-
kunden verfigbar; bei gleichzeiti-
gem Einschalten muff man noch
auf den Bildschirm warten. Die An-
wendungen des Archimedes sind
recht kompakt, so dafl auch ohne
Festplatte bereits ganz passabel
gearbeitet werden kann. Ist aus-
reichend Hauptspeicher vorhan-
den (2 MByte), so besteht die
Méglichkeit, mehrere grofere
Anwendungen zu laden und an-
schlieBend die Disketten zu ent-
fernen.

Ein Bildschirmistim Lieferumfang
des A3000 nicht enthalten; da
sich aber beliebige Analog-Moni-

zweifellos die technische Ausnahmestel-
lung der Acorn-Rechner sichern.

Die Frage ist: Gibt es einen Markt flr einen
inkompatiblen, aber bedienungs- und pro-
grammierfreundlichen Rechnertyp mit
Workstation-Rechenleistung, guten Grafik-
und Soundfahigkeiten sowie vergleichswei-
se niedrigen Preisen, kombiniert mit aus-
reichend leistungsfahiger Software? Oder
anders ausgedruckt: Gibt es fir den Archi-
medes ein Leben vor dem Tod?

Technisch gesehen sollte das keine Frage
sein. Es ist aber zu hoffen, dafd sich endlich
professionelle Partner fUr die vorhandenen
britischen Entwicklungsh&user finden, die
flr eine grofRere Bekanntheit des Systems
sorgen. Denn was der User nicht weif3,
macht ihn nicht heif3...

Bild 1 AuBerlich im Homecom-
puter-Look, innerlich mit work-
stationnahen Leistungen: der

RISC-Rechner
A3000

Archimedes

Bild 2 Das Innenleben des
A3000: Oben in der Mitte erkennt
man, daf8 dank der Miniaturisie-

rungs-Fortschritte bei der Fest-

plattentechnologie eine Hard-

disk jetzt auch eingesetzt wer-

den kann. In unserem Beispiel ei-

ne 2,2-Zoll-Platte von Conner mit
20 MByte




fMpplication 14:31:07 15 Sep 1989 |8
fpplication 13:35:17 87 fug 1990
fpplication 16:32:38 18 fpr 199
fpplication 14:84:47 97 Mar 19%
Rpplication 18:47:86 87 Mar 199
fpplication 22:49:01 18 Jun 1988

3

]

fpplication 12:8
fpplication 13:4
fpplication L1:86
Rpplication 17:16
Rpplication 14:56:2.
Rpplication 18:39
fpplication 13:1%:
fpplication 16:43:

144 97 Mar 1990
138 W Mar 199
196 1996
129 19%
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Bild 3 Der Inhalt der zweiten Applikationsdiskette. Neben dieser
volistindigen Anzeige kann auch die Kurzanzeige mit Sinnbildern in
zwei verschiedenen GrofBen gewahlt werden. Am unteren Bildschirm-
rand sind links die Laufwerke und rechts die gestarteten Programme
zu sehen

Bild 4 Bei Draw handelt es sich um ein vektororientiertes Zeichen-
programm, das aber mit verschiedenen Schriftoptionen auch Texte
gut unterstiitzt. Hervorzuheben ist die beliebig abstufbare Zoomfunk-
tion. Neben Draw stehen noch ein Texteditor und ein pixelorientiertes
Malprogramm zur Verfiigung

Filer
Free in RME 1442¢
Largest hlock 1427k

Systen nenory allocation:
Sereen memary 178
Cursor/Systen’Sound I
Systen heap/stack X
Nodule area 169K
Fent cache LF] §
System sprites L F] §
RN dise L4
fipplications (free) 1978K
Rpplications (used) [ 4
Susten workspace 17K »
Total 489K

Bild 5 Ineinem Multitasking-System ist die Zuordnung von Speicher-
platz von besonderer Bedeutung. Der Task-Manager zeigt an, wie der
Hauptspeicher von Betriebssystem, Erweiterungsmodulen und An-
wendungen belegt wird. Ein weiteres Programm stellt die CPU-Bela-
stung grafisch dar

10

tore (sprich VGA oder Multiscan)
anschliefen lassen, eroéffnet sich
damit die Méglichkeit, einen even-
tuell sowieso am PC vorhandenen
Monitor nur umzustecken. Das
Problem, daf (trotz der Erklarung
im Handbuch, jeder VGA-fahige
Monitor lieBe sich anschliefen)
gleich zwei Bildschirme (darunter
ein Multisync 2A) das Bild nicht
synchronisieren konnten, lief sich
schnell Uber die kompetente
Handlerhotline I|8sen: Auf der
Hauptplatine ist fur bestimmte
Bildschirme ein Jumper umzu-
stecken, was bereits beim Kauf
gemacht wird, wenn der Bild-
schirmtyp angegeben wird. Zum
Archimedes gehdéren bereits eine
Maus und drei Disketten mit Soft-
ware sowie sehr gute deutsche
Handbicher. Der zurlickhalten-
den Marketingpolitik des Herstel-
lersist es zu danken, dafd die Rech-
ner in Deutschland erst auf den

mit den Sinnbildern fir den Task-
manager und den verfugbaren
Laufwerken am unteren Bild-
schirmrand. Per Befehl kann aber
auch eingestellt werden, daf sich
der Rechner nach dem Booten in
der Kommandozeile oder im inter-
nen Basic befinden soll. Der mach-
tige Befehl Configure gestattet
noch eine Reihe weiterer System-
einstellungen.

Mitgeliefert werden bereits zwei
Disketten mit der sogenannten
Applications Suite und eine
Druckertreiberdiskette. Die Appli-
cations Suite umfafit neben dem
allgemeinen Desktopzubehér
(Wecker, Taschenrechner), eini-
gen Dienstprogrammen und (na-
turlich) Spielen auch drei Editor-
programme: Text-, Grafik- und

Sprite-Editor. Bei letzteren beiden
handelt es sich um ein vektoro-
rientiertes und ein pixelorientier-
tes Malprogramm. Zusatzlich ist

L Linie;
3L Linies
. Linies
¢§. Linie;

Taktvorz.
Tonart.

Gehezu
Spielen

1. Linie;
1. Linie;
1. Linie;

L Linte;

Stimee  Lautstirke Steres
Percussion-Noise  ff Zeatram
KaveSunth-Beep 133 Zentrum
NaveSynth-Beep ff Zentrum
NaveSynth-Beep 3] Zentrun
KaveSyath-Beep ff Zeatrum
NaveSynth-Beep 33 Zentrum
NaveSynth-Beep Zentrun
NaveSynth-Beep Zentrum

Bild 6 Sound, wie ihn der Archimedes bietet, ist auf PCs weitgehend
unbekannt. Das Programm Maestro spielt Noten vom Blatt

Bild 7 Die Riickansicht des A3000

Markt kamen, nachdem sowohl
die Software als auch die Handbu-
cher vollstandig in einer deut-
schen Version vorlagen. Nur Ent-
wickler mussen auf die umfangrei-
che englische Systemliteratur zu-
ruckgreifen.

Software inclusive

Die Suche nach der Bootdiskette
und lange Bootorgien haben ein
Ende. Nach dem Einschalten mel-
det sich die grafische Oberflache

ein Soundprogramm zum Kompo-
nieren und Abspielen von Musik-
sticken enthalten, das die Mog-
lichkeiten des Archimedes auf die-
sem Gebiet besonders hervor-
hebt. Um die Zugehdorigkeit der er-
zeugten Dateien zu den entspre-
chenden Programmen zu kenn-
zeichnen, erhalten sie jeweils das
gleiche Sinnbild wie das sie erzeu-
gende Programm — mit dem Un-
terschied, daf® es mit einem Rah-
men versehen ist. Obwohl sich die
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Funktionalitat der Text- und Grafik-
editoren auf die wichtigsten An-
wendungsfalle beschrankt, kann
man sie doch durchaus fir
ernsthafte Aufgaben einsetzen.
Gerade im Detail bieten sie eine
Reihe pfiffiger Losungen, die sich
effektvoll einsetzen lassen. Auch
bei der Gestaltung der Oberflache
wurde Wert auf die Details gelegt.
Waéhrend die meisten Bedienele-
mente der grafischen Oberflache
dem entsprechen, was man von
Windows oder GEM gewohnt ist,
finden keine Pull-down-MenUs
Verwendung. Statt dessen 6ffnet
ein Klick der mittleren Maustaste
das Hauptmenu der jeweiligen An-
wendung, auf der der Cursor
steht. Weitere Unterments — und
das ist noch ungewohnter — wer-
den nicht durch Anklicken der Un-
terpunkte aktiviert, sondern durch
Bewegung des Cursors rechts ne-
ben den Menupunkt, wo dann ein
Untermeni erscheint. Anwendun-
gen, deren Fenster geschlossen
werden, bleiben weiterhin aktiv
und durch ein Sinnbild am unteren
Bildschirmrand verflgbar. Ein
spezielles Programm (TinyDirs)
unterstitzt auRerdem das Arbei-
ten in mehreren Verzeichnissen,
ohne diese permanent gedffnet zu
halten.

Daf die Bedienung der grafischen
Oberflache schneller vonstatten
geht, als man das selbst von ei-
nem 386er gewohnt ist, dirfte in
erster Linie auf die kompakten An-
wendungen zurlickzuflihren sein.

RISC 0S —
kein riskantes Betriebssystem

Das Betriebssystem des Archime-
des heift RISC OS und ist eine Ei-
genentwicklung von Acorn, die zu
allen Rechnern der Firma (auch
den Unix-fahigen Workstations)
ausgeliefert wird. Einziger Nach-
teil durfte seine Autarkie sein,
denn ansonsten erflllt es alle An-
spriuche an ein modernes Be-
triebssystem, ist multitaskingfa-
hig, besitzt ein schnelles Dateisy-
stem, eine grafische Oberflache
und eine méachtige (wenn auch ge-
woéhnungsbedurftige) Komman-
dosprache. Ebenso wie MS-Win-
dows bietet RISC OS ein kooperati-
ves (preemptives) Multitasking.
Und da alle Anwendungen speziell
darauf abgestimmt sind, erfolgt
auch bei teilweise verdeckten Fen-
stern ein Bildschirm-Update, so
dafl Ausgaben nicht nur in aktive
Fenster erfolgen, sondern jeder
Prozef (quasi) gleichzeitig seine
Ausgaben vermittelt. Die Uhr lauft
also auch in einem Hintergrund-
fenster sichtbar weiter.

Statt eines durchgehenden Datei-
system-Konzeptes unterscheidet
RISC OS ein hierarchisches Datei-
system flr Disketten und Festplat-
ten, ein Netz- und ein RAM-Filesy-
stem. Entsprechend gibt es neben
den allgemein einsetzbaren auch
spezifische Befehle fur die einzel-
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nen Dateisysteme. Wahrend man
sich mit einigen Befehlen sofort
zurechtfindet (etwa dir, delete, re-
name, format oder auch dem von
Unix bekannten shutdown), besit-
zen andere Befehle keinen Bezug
auf bekannte Betriebssysteme.
Die Programmierschnittstelle bie-
tet bereits komplexe Funktionen
fur Grafik, Fenstertechnik, Zahlen-
konvertierung und &hnliches —
fur den von DOS nicht eben ver-
woéhnten Anwender ungewohnt.
Nicht nur, da DOS nur primitive
Funktionen zur Verfligung stellt,
aufgrund ihrer langsamen Ausfuh-
rung werden sie von den meisten
Programmen nicht einmal be-
nutzt; fast alle Programme schrei-
ben direkt in den Bildschirmspei-
cher oder nutzen zumindest das
BIOS. Beim Archimedes ist dieser
Aufwand unnétig. Das vollstandig
in Assembler geschriebene Be-
triebssystem stellt so effiziente
Funktionen zur Verfigung, wie sie
sich der Programmierer auch
selbst schreiben wirde, noch da-
zu ohne Toolboxen oder Zusatzbi-
bliotheken.

Neben der internen Systemschrift
unterstutzen die Rechner von
Acorn weitere Softschriften far
den Bildschirm, die aus Dateien in
einen internen Fontcache geladen
werden. Die sogenannten outline
fonts enthalten Proportional-
schriften mit Anti-aliasing in belie-
biger Grofe, die insbesondere von
den Grafikprogrammen genutzt
werden.

Don’t take a Risc, buy one

Mit diesem Wortspiel weist Acorn
auf die RISC-Architektur (Reduced

Instruction Set Computer, siehe

auch MP 11/90) ihres hauseige-
nen Prozessors hin. Im Archime-
des 3000 werkelt — wie in allen
Acorn-Modellen — ein RISC-Pro-
zessor, aber keiner der bekannten
(beispielsweise M88000, MIPS
oder SPARC), sondern ein voll-
standig von Acorn entwickelter
namens ARM (Acorn Risc Machi-
ne), in diesem Falle ein ARM 2.
Wahrend die Prozessoren aller an-
deren Modelle gesockelt sind, ist
er beim A3000 geldtet und kann
somit nicht durch einen neueren
Typ ausgetauscht werden.

Auch wenn man sich nicht an der
Geschwindigkeit berauscht (wes-
halb wir die beeindruckenden
MIPS-Zahlen des Herstellers an
dieser Stelle einmal verschwei-
gen), so ist doch offensichtlich,
daf® der mit nur 8 MHz getaktete
echte 32-Bit-Prozessor deutlich
schneller ist als hohergetaktete
Intel-Prozessoren. Fur 10 Itera-
tionen des bekannten Siebes des
Eratosthenes in BBC-Basic (Inter-
preter) bendétigt der Archimedes
nur 59 Sekunden. In GW-Basic auf
einem 386/25 sind 2:37 min not-
wendig, auf einem 386SX/16 be-
reits 4:07 min.

Zu den Geschwindigkeitsvorteilen

durch den Prozessor kommt noch
das schnelle (weil vollstandig in
Assembler programmierte) Be-
triebssystem. Eine Lanze fir die in
Mode gekommene RISC-Architek-
tur bricht der Prozessor allemal;
gleichzeitig zeigt er, daf sich Ge-
schwindigkeitssteigerungen nicht
nur mit Taktfrequenzen jenseits
der 50 MHz erzielen lassen, die
wiederum mit teurer Chipherstel-
lung oder gar Kihlung erkauft
werden. Mit nur 44 Befehlen han-
delt es sich beim ARM auch um ei-
nen echten RISC-Prozessor, wah-
rend bei anderen Herstellern die
Grenzen zwischen RISC und CISC
immer mehr verwischt werden.
Neben dem Prozessor tun noch
vier weitere Spezialchips im Archi-
medes Dienst: ein Grafikchip, der
gleichzeitig fir den Sound verant-
wortlich ist, ein 1/0-Controller, ein
Memory-Controller und ein Con-
troller zur dynamischen Speicher-
verwaltung (Page Memory Mana-
gement Unit). Der Memory-Con-
troller steuert gleichzeitig den di-
rekten Speicherzugriff (Direct Me-
mory Access) und ist flr das Re-
fresh der dynamischen RAMs zu-
stéandig. Der I/0-Controller steuert
Tastatur und Schnittstellen, stellt
zwei Zeitgeber und 16 unabhan-
gig programmierbare Zahler zur
Verfigung.

Der Video-Controller VIDC ist nicht
VGA-konform, auch wenn er die
gebrauchliche Auflésung 640 x
480 anbietet; Standardauflosung
ist640x512bei 16 aus 4096 Far-
ben. Gleichzeitig wird aber auch
eine grofe Anzahl anderer Modi
unterstutzt, darunter so unge-
wohnliche wie 1056 x 256; héch-
stens sind 256 aus 4096 Farben
mdglich. Vom PC unbekannt sind
die Soundfahigkeiten. Acht digita-
le Stimmen koénnen gleichzeitig
erzeugt werden, die Uber einge-
baute Stereo-Lautsprecher, bes-
ser noch uber einen problemlos
anschlieBbaren Verstarker oder
Kopfhérer, ausgegeben werden.
Neben der 32-Ohm-Kopfhorer-
buchse und zwei Bildschirman-
schlissen (color und monochrom
separat) befindet sich an der Rick-
seite des Archimedes nur noch ei-
ne parallele Schnittstelle fur den
Drucker in Betriebsbereitschaft;
die serielle Buchse ist ebenso wie
die Uberklebte ECO-Net-Buchse
nicht ausgerustet. Wer das Hand-
buch nicht liest, wird den An-
schluf fur die Maus kaum finden,
die sich verdeckt an der Untersei-
te des Gerates befindet. Der An-
schluf an die Tastatur statt an die
Ruckseite hat sich gerade beim
Macintosh als bequemer hand-
habbar erwiesen. Uberlegt ist
auch der Reset-Knopf gestaltet,
namlich vertieft an der rechten
Seite, so daf® man ihn nicht verse-
hentlich beruhrt.

Der A3000 als ein relativ ge-
schlossenes System besitzt einen
universellen Steckplatz, der bei-

spielsweise auch mit externem
Bussystem belegt werden kann.
Fur alle erforderlichen Nachri-
stungen gibt es aber Spezialplati-
nen, die trickreich in dem kleinen
Gehduse untergebracht werden
kénnen. Im Katalog wird sogar ei-
ne interne Festplatte angeboten.
Da man fur jede Erweiterung ge-
nau wissen muf, wie sie einzubau-
enist, muf diese vom Handler vor-
genommen werden. Im einzelnen
lassen sich bis zu 4 MByte RAM
nachristen (der allerdings we-
sentlich teurer kommt als Stan-
dard-SIMMs oder -SIPPs fir den
PC), ein SCSI-Controller, von dem
ein Flachbandkabel nach aufen
fahrt (neben Festplatten kann
auch ein CD-ROM-Laufwerk ange-
schlossen werden) sowie eine se-
rielle und eine ECO-Net-Schnitt-
stelle — fur die bereits Buchsen
vorhanden sind. Aber auch exoti-
sche Erweiterungen werden ange-
boten, so Module fir den Satel-
litenempfang von METEOSAT und
NOAA:

ECO-Net ist ein von Acorn ent-
wickeltes Low-cost-Netzwerk, mit
dem alle Modelle ausgeristet wer-
den koénnen (die Unix-Rechner
sind darUber hinaus standardma-
Rig mit einem Ethernetcontroller
bestuckt). Es handelt sich um ein
mit Zweidrahtleitung verkabeltes
Netz mit Bustopologie und
CSMA/CD als Zugriffsverfahren.
Die Ubertragungsrate betragt 250
KBit/s, die maximale Segmentlan-
ge 500 m. Bis zu 254 Stationen
kénnen angeschlossen werden.
Die Inbetriebnahme soll &hnlich
einfach sein wie beim Apple-
Talk-Netz, Ubergange zu anderen
Netzen (zum Beispiel Ethernet)
werden Uber Gateways geschaf-
fen, und eine TCP/IP Protocol Sui-
te soll den direkten Durchgriff auf
Unix-Stationen erlauben. Speziell
fur den Netzbetrieb bietet Acorn
sogenannte Filestore Units an, wo-
hinter sich einfach ein Gehause
mit Festplatte und Netzanschlufl
verbirgt, das als Fileserver ins
Netz gestopselt wird.

Das Softwareangebot

Beider Entscheidung flr ein abge-
schlossenes System wie den Ar-
chimedes ist der Kaufer darauf an-
gewiesen, dafd ausreichend Soft-
ware zur Verfigung steht. Das An-
gebot ist erstaunlich, denn es gibt
weit mehr Software, als man es ei-
nem so unbekannten Computer
zugetraut hatte. Aus den Berei-
chen Textverarbeitung, Datenver-
waltung, Desktop Publishing, Gra-
fik, Prasentation, CAD und Sound
steht jeweils etwa ein halbes Dut-
zend professioneller Anwendun-
gen zur Verfugung, die (bis auf die
teuren CAD-Programme) mit 200
bis 500 DM zumeist sogar noch
billiger sind als entsprechende
DOS-Programme. Allerdings gibt
es kaum Portierungen von be-
kannten DOS-Programmen. Eine
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weitere interessante Quelle fir
Software ist die Public Domain,
wofur von deutschen Handlern ein
Katalog erhdltlich ist. Beim Hand-
ler kann kostenfrei kopiert wer-
den, die Bestellung erfolgt zum
Selbstkostenpreis. Hier finden
sich Spiele, Musik- und Grafikpro-
gramme und einige Tools, aller-
dings kaum professionelle Anwen-

kennengelernt

dungen — allenfalls Demos da-
von.

Da der Archimedes eine kleine
Workstation sein soll und speziell
Programmentwickler und Studen-
ten als Zielgruppe angesprochen
werden, steht die Frage nach ver-
fugbarer Entwicklungssoftware
(Compiler, Tools) im Vordergrund.
Fur Programmierer ist der Archi-

Acorn R260 und RISC iX

Peter Pfeiffer, Berlin

Der R260 ist die neue Power-Sta-
tion der seit zwei Jahren angebo-
tenen Unix-fdhigen Archimedes-
Modelle der englischen Firma
Acorn. Preislich und leistungsma-
Big liegt sie in dem Marktsegment,
das durch High-end-PCs, SPARC-
Clones, den NeXT von Apple-Griin-
der Steve Jobs und die ACE-Initia-
tive um den MIPS-Prozessor in Zu-
kunft besonders stark umkampft
sein dlrfte.

Rechenpower

AuBerlich sieht man der Station ih-
re Leistungsfahigkeit nicht an.
Wahrend der Trend zu immer gro-
Reren, (mit viel Luft geflliten) To-
wer-Gehausen fuhrt, zeigt Acorn,
daf alles auch in einem Auftisch-
Slimline-Geh&use Platz hat, das ei-
nen schmal konfigurierten AT ver-
muten a8t (Bild 1).

Unix fordert einiges an Rechenlei-
stung, die von der neuesten RISC-
CPU aus dem Hause Acorn, dem
ARM-3 mit 26 MHz geliefert wird
und die vom Hersteller mit 13 bis
15 MIPS (gegenlber den 4 MIPS
eines 68030 von Motorola) ange-
geben wird, was etwa der vierfa-
chen Leistung des ARM-2 ent-
spricht. Die Benchmarks zeigen,
dafd der Prozessor etwa doppelt so
schnell arbeitet, wie ein gleichge-
takteter i80386. Eine 30-MHz-
CPU ist ebenso angeklndigt wie
ein Koprozessor; da die CPU auf ei-
ner separaten Karte sitzt, ist ein
spaterer Austausch gegen ein
noch schnelleres Modell méglich
(Bild 2). Nach Herstellerangaben
sollen alle Gerate der Workstation-
Klasse bereits standardmagig mit
einem Koprozessor ausgerlstet
sein.

Das kompakte Hardware-Layout
wird durch den von VLS| in Zusam-
menarbeit mit Acorn entwickelten
Chipsatz méglich, wie er auch im
A3000 eingesetzt wird. Anson-
sten entspricht die Hardware dem
auch in PCs immer mehr einge-
setzten Standard: Ein SCSI-Adap-
ter und eine Ethernet-Karte (An-
schluB fir ThickEthernet und
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BNC-Stecker fur Cheapernet) sind
serienmafig eingesetzt, als offe-
nes System bietet der R260 — an-
ders als der A3000 — freie Erwei-
terungssteckplatze, vier davon
sind an einer Zwischenwand ange-
bracht, wovon zwei bereits von
Ethernet-und SCSI-Adapter einge-
nommen werden. Weiterhin gibt
es auf dem Motherboard 4 soge-
nannte Memory-Slots, die Spei-
chererweiterungen, aber auch ei-
nen alternativen Grafikadapter
aufnehmen kénnen (Bild 3). Wer-
den alle Steckplatze belegt, sind
auch die zwei Lufter erforderlich,
um alle Teile des Rechners zuver-
lassig kuhlen zu kénnen (Bild 4).
Fur ein professionelles Unix-Sy-
stem ist der Speicher des R260 al-
lerdings relativ schmal ausgelegt.
Liegen 8 MByte Hauptspeicher
schon an der unteren Grenze (ma-
ximaler Ausbau 16 MByte), so ist
eine 125-MByte-Festplatte fir bei-
de Betriebssysteme — noch dazu
mit grafischen Oberflaichen —
recht knapp bemessen. Diese
Sparsamkeit setzt sich auch im

Bild 2 Durch die Anordnung des RISC-Prozessors
auf einer Steckkarte kann die Workstation gegebe-
nenfalls ,modernisiert” werden

31/2-Zoll-Diskettenlaufwerk fort,
das nur fur 720-KByte-Disketten
ausgelegt ist — einer Power-Ma-
schine bestimmt nicht angemes-
sen. Zum Vergleich: Die neue
SPARCstation 2 von Sun wird
standardmafig mit 16 MByte
Hauptspeicher und 204 MByte
Festplatte ausgeliefert und bringt
es — nach Herstellerangaben —
auf 28,5 MIPS.

Die restlichen Schnittstellen des
R260 entsprechen denen des

medes ein ideales Experimentier-
feld, denn alle wichtigen Program-
miersprachen stehen zur Verfu-
gung: verschiedene C-, Pascal-
und Basic-Compiler, Fortran, Pro-
log, Lisp, Forth, Smalltalk, Logo
und APL. Hinzu kommen drei ver-
schiedene Assembler fur den
ARM-Prozessor und ein 68000-
Crossassembler/Disassembler so-

A3000: Centronics, Kopfhorer-
oder Verstarkerbuchse und exter-
ne SCSI-Schnittstelle. Die ECOnet-
buchse ist Uberklebt; eine Nachri-
stung kostet etwa 100 Mark. Als
gunstig erweist sich der Anschluf
der Maus an die Tastatur, ebenso
ist der Resetschalter in die Tasta-
tur versenkt. FUr den Bildschirm
stehen zwei Anschliisse zur Aus-
wahl; in diesem Fall klappt der An-
schluf eines VGA-Monitors pro-
blemlos, wenn man durch

wie einige Toolboxen fur Program-
mierer. Das im ROM enthaltene
BBC-Basic unterstitzt zwar ma-
schinennahe Programmierung
und Grafikausgabe, erflllt aber
kaum die Anforderungen an eine
professionelle Programmentwick-
lung.

Bild 3 Neben 4 MByte RAM On-board gibt es zu-
sdtzliche 4 MByte auf dieser Steckkarte; fiir weite-
re Aufriistungen stehen noch zwei freie Steck-
plétze zur Verfiigung

Dricken einer Taste auf dem Zif-
fernblock wahrend des Bootens
die verschiedenen Modi durch-
schaltet. Der R260 unterstitzt ei-
ne grofe Anzahl verschiedener
Grafikmodi, darunter die VGA-
Standardauflésung 640 x 480
und als héchste Farbauflésung
800 x 600 bei 16 Farben, wie sie
viele VGA-Karten anbieten. Mit ei-
nem Monochrom-Monitor wird ei-
ne Auflésung von 1152 x 900 er-
zZielt.
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Bild 4 In dem sehr sauber verarbeiteten Gehéiuse sorgen zwei Liifter
fiir Kiihlung, da es durch den kompakten Aufbau bei voller Aufriistung
mit Erweiterungskarten recht warm werden kénnte. Vorn links sind die
zwei freien RAM-Steckplitze zu erkennen, in der rechten Gehiusehilf-
te zwei weitere freie Slots

1 .

ECONET
& NoTATTED Y

Bild 5 Riickansicht des R260 mit den sauber beschrifteten Anschliis-
sen

- Configuration
Mouse speed: [Slow| [J| [Fast|
Keyboard autorepeat: [0ff[Slov| | [J[ [Fast]

Sound volume: [0fffouiet] | | | | |[XXE]

Sound voice:|  MaveSynth-Beep |
Beep volune: [JTY(Loud|
Desktop screen mode: | 31 |
Econet File Server:|
Printer port:
Hone  OParallel O Serial
<>Econet Printer Server:| None |
Printer ignore character: | 18 ]
Loudspeaker [#]Keyboard Caps Lock
uto boot [ Ipirectory
Instant effect window drags

Undef ined [

:8 RISCIKI2L

Bild 6 Wird sowohl mit dem Acorn-eigenen Betriebssystem RISC 0S
als auch mit dem Unix-Derivat RISC iX gearbeitet, so kann RISC OS aus
den ROMs gebootet werden und spéater Unix durch Klick auf das Icon iX
(rechts unten) hochgefahren werden. Eine Riickkehr ist nicht méglich,
wohl aber ein direktes Booten von RISC iX

Wie alle Maschinen der R-Serie
wird auch diese Workstation so-
wohl mit dem Acorn-eigenen Be-
triebssystem RISC OS ausgelie-
fert (was die Kompatibilitat zum
A3000 sichert) als auch mit dem
Unix-Derivat RISCiX in der Version
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1.2. Wéhrend RISC OS im ROM
steckt (Bild 6), ist RISC iX auf der
Festplatte installiert, wo fur jedes
Sytem auch eine Partition ange-
legt ist (Bild 7). Auf den Archime-
des-Modellen der A-Serie — mit
Ausnahme des A3000 — 148t sich

RISC iX 1.21 made Fri Nov 30 09:57:43 1999
ARM3 processor, cache enabled
eal mem =
ail mem = 7176192
48 buffers (384 Kbytes)
10! slot 0! iss 1, address 00:00:34:00:05:%
sosi ©: slot 1
op size = 8.1 b
oot fstupe 4.3, name /dev/sda
kwap fstupe spec, name /dev/sdéS

tomatioc reboot in progress

Checking discs, .. please wait

Sat Jul 27 22:14:09 MESZ 1931

‘dev/sdoa: Used: 6435 files, 52117 kbutes

‘dev/sd0a: Free: 31666 kbutes, 238 frags, 7857 blocks, 0.3 fragmentation
at Jul 27 22:14:58 MESZ 1951

starting system logger

starting local daemons:

Bild 7 Klassisches Booten eines Unix-Systems und entsprechend
langwierig, was besonders im Gegensatz zum flotten RISC OS auffillt

Bild 8 Someldet sich das X Window-System mit Motif-Oberfliche. Im
Terminalfenster (vier sind méglich) kann gearbeitet werden wie in der
Kommandozeile; ein Menii mit den installierten Anwendungen er-
scheint beim Klick auf den Desktop

00 R

Oear fwva
wl frva
wvert Anca
Xsm Client Window
Copy Area
Mave frea

rvertay Arva

Pty | e
e

f il Ot

Twod | @

(way I

set Hot Spot
Oear Hot Spot]

Undo! |

Bild 9 Der Bitmap-Editor als Beispiel fiir die mitgelieferten Anwen-
dungen. Links sind die installierten X-Clients zu sehen, die sich in die-
sem einfachen Falle auf derselben Maschine befinden
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RISC iX vom Héndler nachtraglich
installieren.

Bei RISC iX handelt es sich — im
Gegensatz zum immer mehr Ver-
breitung findenden System V Re-
lease 4 — um ein auf Berkeley-
Unix 4.3 beruhendes Unix mit
AT&T-Erweiterungen, die sich in
einem separaten Verzeichnis 5bin
befinden. Weiterhin gehért dazu
ein komplettes X Window-System
mit der neuesten Version des X
Window-Protokolls (X11 Release
4), Motif-Oberflache und X-Libra-
ries sowie das auf TCP/IP beruhen-
de Network File System (NFS) von
Sun.

Kein X fiir ein U

Bei X Window handelt es sich um
ein auf dem Client-ServerPrinzip
beruhendes Fenstersystem, bei
dem sich beide Komponenten auf
verschiedenen Rechnern befin-
den kénnen (Bild 8). Entgegen der
sonst Ublichen Terminologie wer-
den bei X die Diensterbringer als
Clients und die Dienstnehmer (al-
so die Front-Ends) als Server be-
zeichnet. Auf einem einzelnen
Rechner stellen Client- und Ser-
verprozesse unabhéngige Tasks
dar. Im Unix-Bereich konkurrieren
zwei Oberflachen: OSF-Motif und
Open Look. Bei Acorn hat man
sich fur Motif entschieden, das die
grofere Verbreitung zu finden
scheint und inzwischen fur eine
Reihe anderer Oberflachen als
Vorbild steht. Das flotte GeoWorks
fir MS-DOS beispielsweise er-
scheint auerlich im Motif-Look.
Mit dem R260 werden zwei Win-
dow-Manager geliefert, die wahl-
weise unter Motif genutzt werden
kénnen: der originale Window-Ma-
nager von X Window twm und der
neue zu Motif gehoérige mwm, der
auch als Standard eingestellt ist.
Zu X Window gehort der X-Desk-
top 2.0, der in etwa dem Datei-
manager von MS-Windows ent-
spricht und der wiederum einige
Utilities (Uhr, Taschenrechner,
Editor, Bitmap-Editor) enthalt (Bild
9). Neben dem X-Desktop und den
direkt zu X Window gehérenden
Clients, die zumeist zur Konfigura-
tion und fur Verwaltungsaufgaben
zustandig sind, gibt es noch zwei
Dutzend X-Clients als Zugabe. Da-
bei handelt es sich Uberwiegend
um Spiele oder Demos (wie etwa
die bekannten rollenden Augen,
die stets zum Mauskursor sehen).
Einzig ein Rekorder zum Aufzeich-
nen von X-Sessions und xfig, ein
objektorientiertes Zeichenpro-
gramm, besitzen den Anstrich pro-

fessioneller Anwendungen. Er- |

wahnenswert ist die Verfugbarkeit
von TCP/IP und dem X-Server auch
flr das Acorn-eigene Betriebssy-
stem RISC OS, so dafl in einem
Netzwerk auch kleinere Archime-
des-Maschinen als Front-Ends fur
X Window eingesetzt werden kén-
nen.
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Zugaben

Kein Mangel herrscht an Doku-
mentationen, aber das ist bei pro-
fessionellen Unix-Systemen
durchaus Ublich. Neben den zu al-
len Acorn-Modellen gehérenden
Manuals gibt es speziell zu Unix 4
mehr oder minder dicke HandbuU-
cher (insgesamt etwa 900 Seiten)
fur den Nutzer, den System-Admi-
nistrator, zu X Window und zum
X.Desktop — bis auf das Nutzer-
handbuch vollstéandig in Englisch.
Die Handbucher stellen eine gute
EinfUhrung dar, so daf man sich
ohne Zusatzliteratur zurechtfin-
det. FUr den Nutzer ist insbeson-
dere die Einfihrung in den X-Desk-
top wertvoll, aber auch deren Kon-
figuration und die zugehorige
Kommandosprache kommen
nicht zu kurz. Weniger gut sind sie
als Referenz geeignet, so daf ein
Standardwerk zu Unix durchaus
seine Berechtigung neben der Ma-
schine hat. Was — wie bei fast al-
len Unix-Derivaten — fehlt, sind
Hinweise auf Besonderheiten des
Systems, die vom Standard (oder
weit verbreiteten Systemen) ab-
weichen. Dal man nicht — wie et-
wa bei SCO-Unix — eine ganze Bi-
bliothek erhalt, bringt fur den Ein-
stieg durchaus Vorteile; fur die
Programmentwicklung mussen
aberinjedem Falle entsprechende
Werke nachbestellt werden. Einen
kompetenten Eindruck machte
die Hotline des deutschen Distri-
butors, der Firma GMA in Ham-
burg. Beim Kauf eines PC-Unix von
der Stange ist das durchaus keine
Selbstverstandlichkeit. Gut aus-
gestattet ist RISC iX mit Entwick-
lungswerkzeugen. Neben den zu
jedem Unix gehoérenden Selbst-
verstandlichkeiten  (C-Compiler,
Assembler, lex, yacc, etc.) sind be-
reits ein Fortran-77-und ein ISO-
Pascal-Compiler vorhanden. Zu-
mindest abseits der PCs mit dem
konkurrenzlosen Turbo-Pascal
stellt ISO-Pascal einen gewissen
Standard dar. Einen auf der Hohe
der Zeit befindlichen Eindruck
macht auch der C-Compiler, in
dem der volle ANSI-Standard im-
plementiert ist; die ANSI-Konfor-
mitat der C-Quellen 1&8t sich mit ei-
nem Compiler-Schalter prifen.
Zur Qualitat des Compilers hat si-
cherlich beigetragen, daf} er zur
Portierung des X Window-Systems
eingesetzt wurde. Wer meint, das
sei selbstverstandlich und nichter-
wahnenswert, der schaue sich ein-
mal an, was fur C-Compiler dem
Nutzer in einigen Unix-Systemen
zugemutet werden.

Die Zahl der Anwendungen fir
RISC iX wéachst standig; als Ent-
wicklungswerkzeuge sind bereits
Informix 4GL, Ingres sowie ein
Lisp und ein Prolog verflgbar.
Was man vermifit, ist eine Korn-
Shell, die inzwischen allgemeiner
Standard flr professionelle Unix-
Systeme geworden ist; die Arbeit

Tafel 1 Gegeniiberstellung der Rechengeschwindigkeit einiger Systeme

Rechner 386er PC R260 RS/6000 SPARC-Station 2
mit 25 MHz 320 (1BM) | (Sun)

Betriebssystem MS-DOS RISC iX AIX Sun0S

Compiler Borland C++ | cc cc cc

Sieb des Eratosthenes

1000mal bis 8190 (in Sek.) | 87 41 31 24

Fibonacci-Zahlen

100mal bis 22 (in Sek.) 53 20 14 11

mit der C-Shell durfte aber keine
Probleme bereiten. Weiterhin ist
nur eine englische Tastaturbele-
gung verflgbar. Das ist jedoch bei
Unix Gblich und zumeist dadurch
bedingt, dafl die Systeme direkt
aus den USA stammen. Da ein
sonst guter deutscher Support be-
steht, ist dieser Punkt als Wunsch
noch offen.

Eine Briicke zu DOS

Eine grofe Leistung haben die
Entwickler mit dem DOS-Emulator
vollbracht — leider bleibt unklar,
wie. So erlaubt er das Booten ei-
nes beliebigen DOS von einer Dis-
kette, ansonsten wird eine Version
3.21 von der Festplatte geholt.
Der Versuch, das neue MS-DOS
5.0 zu starten, gelang ohne jegli-
che Probleme! Damit erscheint es
auch aussichtslos, DOS-Software
zu suchen, die nicht lauft. Auf den
Norton Commander oder Word-
star braucht man also nicht zu ver-
zichten. Man kann es eigentlich
nur glauben, wenn man es mit ei-
genen Augen gesehen hat:
Checkit zeigt eine vollstandige
(softwaremafig nachgebildete)
PC-Hardware mit V20-Prozessor,
640 KByte RAM, den ublichen Pe-
ripherieschnittstellen, Interrupt-
vektoren und Treibern. Schade ist
nur, daf® das Bild auf dem Monitor
etwas gestaucht und die Emula-
tion etwas langsam ist. Zwar zeigt
PC-Tools eine Geschwindigkeit
von 400 Prozent eines XT, aber
das scheint doch etwas hochge-
griffen. Von der Bedienung her
macht die Geschwindigkeit etwa
den Eindruck eines alten XTs. Die-
sen Umstand kann man sich gut

fur Spiele zunutze machen, die auf
ATs zu schnell sind. Der einzige
Punkt, mit dem die Emulation
nicht zurechtkommt, ist der
Sound. Statt der gewohnten Melo-
die kommt nur ein ungleichmai-
ges Summen aus dem Lautspre-
cher. Da der PC-Emulator auf RISC
OS (dem Haussystem von Acorn)
lauft, kann er auch auf den kleinen
Archimedes-Modellen bis hinun-
ter zum A3000 eingesetzt wer-
den, allerdings benétigen die neu-
esten Versionen mehr als 1 MByte
Hauptspeicher.

Betrachtet man die Leistungsféa-
higkeit und die Ausstattung der
Workstation mit Hard- und Softwa-
re, so ist ein Preis zwischen
10000 und 15000 DM angemes-
sen und sicherauch konkurrenzfa-
hig. Durch die abgestufte Produkt-
palette, die Netzwerkfahigkeit und
das Angebot an Entwicklungs-
werkzeugen sind die Archimedes-
Maschinen keine abgeschlosse-
nen Systeme; die Software-Stan-
dards TCP/IP, NFS und X Window
gestatten die Integration anderer
Unix-Hardware, in zunehmendem
Mafe auch anderer Betriebssyste-
me. Da das Haupteinsatzgebiet
gegenwartig in der Ausbildung
undim universitaren Bereich liegt,
begrindet sich in der Historie, den
guten Beziehungen zu Universita-
ten, aber auch im Umfeld (bei-
spielsweise sind grofere Stuick-
zahlen kurzfristig nicht lieferbar).
Eine ernsthafte Konkurrenz fur die
etablierten Unix-Systeme scheint
der R260 zumindest in Deutsch-
land gegenwartig nicht zu sein; ei-
ne Bereicherung ist er aber alle-
mal.

Anzeige

Termine

Lehrgangsprogramm:

- Superbase 4

Novell und Windows 3.0 - Lehrgénge und Seminare

Die Reihe der Netware-Lehrgdnge bei SM LAN-Systemtechnik wird
monatlich fortgesetzt. Die nachsten Termine sind 28.10.1991 und
2.12.1991 sowie 6.1.1992. Ein 5-Tageskurs kostet 950,00 DM und ist
vorrangig far Netzwerkbetreuer gedacht. AuBerdem stehen auf dem

- Turbo Pascal fir Windows

- FinanzbuchhaItung/Auftragsbearbeitung (Windows)
- Standardprogramme unter Windows (Winword, Excel)

Weitere Informationen sind bei SM LAN-Systemtechnik; O-1054 Berlin;
Kastanienallee 53 bzw. tiber das Infotelefon 2 81 36 92 erhaltlich
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