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Erreicht wird dies durch die im BIOS (das
heiBtim hardwareabhéngigen CP/M-Teil) lie-
genden Disk-Parameter-Blocke (DPB), de-
ren Struktur feststeht, die jedoch in fast allen
CP/M-Systemen um spezifische Informatio-
nen Uber das Diskettenformat und Lauf-
werkseigenschaften verlangert werden. Das
BDOS benutzt nur den vorderen standardi-
sierten Teil von 15 Byte. Eine intelligente Auf-
bereitung der Informationen im DPB bieten
das CP/M-Hilfsprogramm STAT oder das
Kommando DISK von POWER. Alle Anga-
ben Uber das Diskettenformat entnimmt das
BDOS ausschlieBlich dieser Tabelle, das
heiBt, dem BIOS! ]

Die Tafel 3 gibt eine kurze Ubersicht tiber die
DPB-Angaben.

Tafel 3 Disk Parameter Block

Die Diskettenve: o
auf der Basis sot =
WER und DIENS'

GroBe in der Rege

auch 4 KByte betrag:

sen der BIOS-Syster. —

Spur- und Seitengren. - ~en.
Die gesamte fiir Daten ni .okettenka-
pazitat, die wiederum aus: _in DPB ermittelt
wird, teilt das BDOS gleichmaBig in Bldcke
auf. Zur Verwaltung des freien Speichers auf
der Diskette dient ein sogenannter Disk-Allo-
cation-Vector, der genau soviel Bits groB ist,
wie Blocke zu verwalten sind (0 = frei). Die-
ser Vektor liegt zur Beschleunigung des Zu-
griffs vollstandig im Hauptspeicher, den Platz
dafir muB das BIOS bereitstellen. Beim erst-
maligen Zugriff zu einer Diskette (login) er-
mittelt das BDOS die Belegung der Tabelle
aus dem Verzeichnis (englisch: directory), in-
dem dort alle Blocke aller existierenden Files
als belegt gekennzeichnet werden. Dieser
Vorgang wird insbesondere nach dem (l&sti-
gen) “C bei Diskettenwechsel ausgelost.

Da Disketten ohne Kenntnis des BDOS aus
dem Laufwerk genommen werden kénnen
und- damit eventuell bei der néchsten Dis-
kette auf gar nicht freie Stellen geschrieben
wird, Uberprift das BDOS beim Eréffnen ei-
ner Datei jedesmal alle Verzeichniseintra-
gungen durch eine Kontrollsumme und ver-
gleicht sie mit den im Hauptspeicher beim
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Anlegen der Allocation-Tabelle hinterlegten
Angaben Uber die Diskette. Stimmt dies nicht
Uberein, so erfolgt die (beriichtigte) Meldung
BDOS ERR on X: Read Only,

denn gelesen werden kann auch von der
neuen Diskette.

Wird ein freier Platz auf der Diskette ge-
braucht, so wird von vorn der erste freie
BDOS-Block gesucht (Methode first fit, MS-
DOS verwendet die giinstigere Methode next
fit). Auf leeren Disketten steht daher alles
schon ordentlich hintereinander, auf einer

iy

< _er Sétze im letzten Extent
~erzeichniseintrags

“Die ersten 16 Byte des Eintrags enthalten im

wesentlichen den Filenamen, die nachsten
16 Byte die Liste der Blocknummern, auf de-
nen das File gespeichert ist. Zwei Probleme
hatten die CP/M-Entwickler dabei zu lsen:

e bei einer maximalen Anzahl von 256 BI6k-
ken passen 16 Blocke in einen Verzeichnis-
eintrag, sonst aber nur 8 mit einer anderen
Struktur von 2 Byte pro Block

und

e ein File kann langer sein, als Blocke in ei-
nen Verzeichniseintrag passen.

Die Losung des zweiten Problems waren so-
genannte Extents, das heiBt, es wurde ein-
fach ein weiterer Verzeichniseintrag fur das
gleiche File angelegt, jedoch mit einer weiter-
gezahlten Extent-Nummer. Um wegen des
ersten Problems die Software im BDOS nicht
zu sehr zu belasten, ist ein Extent nicht iden-
tisch mit einem Verzeichniseintrag (!!), son-
dern immer 16 KByte groB, unabhéngig da-
von, wieviele 16-KByte-Abschnitte in einem
Verzeichniseintrag gespeichert werden kén-
nen. Die Extent-Maske im DPB (offset +4)
gibt nun an, wieviele Extents in einen Eintrag
passen. Beim Schreiben eines Files gibt das
BDOS ubrigens jeweils nach 16 KByte den

bis dahin angesammelten Verzeichnisein-
trag aus, auch wenn das Anwenderpro-
gramm noch keinen Close-Befehl gegeben
hat. Daher haben gerade geschriebene Files
nach Systemabstirzen immer eine durch
16K teilbare Lange, und man findet bis auf
die letzten 16 KByte alle Daten; die fehlenden
Datensatze liegen bis auf den Inhalt des letz-
ten, noch nicht geschriebenen BIOS-Puffers,
in den nachsten freien Blocken der Diskette.
Woran erkennt man aber nun ein Fileende,
ne jedesmal das gesamte Verzeichnis
schsuchen zu missen? Dazu dient das
reichnisbyte mit offset 15. Enthalt es 80H,

. der letzte Extent voll (128 ¥ 128 = 2" =
“und es gibt eine Fortsetzung des Files.
“Wert aber kleiner, so ist das File zu

<eine hierarchischen Filestrukturen
1t zur logischen Aufteilung ,,gro-
-en die sogenannte Nutzernum-
- zur Verfugung (eigentlich far
_»me unter MP/M gedacht, da-
qriff). Diese steht vor dem Da-
nn 0...15 (intern im BDOS
\ betragen. Alle Angaben
‘eine Nutzernummer, also
Verzeichniseintrag sein
1 der Diskette ESH
rieben ist, wird E5H
ichenfireinen freien
\tzt, das heiBt, eine
2 voller E5H-Bytes
_leer. Wird ein File
= rnummer einfach
“schrs

\ : \ Filename und
,,\5 . G R mern  stehen
e CLAIM-Kom-

ersetzt E5H

e istunter user 0

- _us die BDOS-Blécke in-
- Zanderweitig benutzt wurden).
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